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Como exportar um arquivo do Revit para o Lumion? 

Nesse tutorial você vai aprender a exportar o seu modelo em 3D do Revit para o Lumion, 
para isso é necessário baixar e instalar um plugin em seu computador. 
 
O link do plugin é: 
https://apps.autodesk.com/RVT/pt/Detail/Index?id=appstore.exchange.autodesk.com%3Ar
evittolumionbridge_windows32and64%3Aen 



Para baixar o plugin clique 
no botão ao lado 

Ao clicar no botão abrirá a 
janela de login ao lado. 

 
Será necessário fazer login 

na sua conta AUTODESK. 
Caso não possua uma será 

necessário se inscrever. 



Execute o arquivo baixado 
e clique em “Install Now” 



No Revit abra o 
arquivo que você 
deseja exportar. 

 



No Revit abra o 
arquivo que você 
deseja exportar. 

 

1- PARA EXPORTAR 
PRO LUMION ABRA 

NA VISTA “3D” 
 

3- CLIQUE NO ÍCONE 
“EXPORT TO LUMION” 

 

2- ABRA NA ABA “ SUPLEMENTOS” 
 



Quando clicar em 
“Export to Lumion” essa 

janela será aberta 
 



Não exportar os objetos no interior do edifício 
 

Exportar só o rascunho. A maioria das informações 
não serão exportadas. Ex: Forros, guarda-corpo e 
pisos não serão exportados 

 

Exportar as texturas 
aplicadas nos materiais 

 

Aqui você escolhe o nível de “fidelidade” da 
geometria. Ex: Em um círculo se a seta estiver 
em “high” a linha da geometria será contínua 
e formará um circulo perfeito. 
 
Se estiver em “low” a linha do círculo será 
dividida em vários segmentos de linha. 
 

 

Mantenha sempre essa 
opção selecionada 

 



Depois que escolher as configurações que 
melhor te satisfaçam clique em “Export” 

 



Escolha o local, o nome do arquivo e clique em salvar 
 



Abra o Lumion e escolha um cenário na aba “Novo” no menu inicial 
 

No menu “Importar” clique em “Adicionar novo modelo” 

Menu “Importar” 



Clique em abrir 
 

Vá na pasta que você escolheu anteriormente e 
selecione o arquivo desejado 



Clique em “Adicionar à biblioteca” 
 

Após clicar em “Abrir” aparecerá essa janela abaixo. 
O Lumion cria uma biblioteca com todos os seus objetos 
importados, nessa janela você pode mudar o nome que 
será dado ao objeto importado da maneira que melhor 
se adeque a organização da sua biblioteca. 



Quando decidir o melhor lugar para 
posicionar o seu modelo é só clicar com o 

botão esquerdo que ele aparecerá! 
 

Após carregar o arquivo, você deve escolher o 
lugar para colocar o seu modelo. 
 
É possível ver a “volume” do seu modelo 
antes de clicar, dessa maneira você vê o 
espaço que ele está ocupando no seu cenário. 



Pronto, o seu modelo foi exportado e 
importado com sucesso. 

Divirta-se! 
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