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O Revit é a ferramenta oferecida pela Autodesk para  a tecnologia BIM (Building Information 
Modeling - Modelagem das Informações da Construção), sendo o primeiro modelador 
paramétrico de edifícios do mercado. 

Enquanto em softwares como o CAD trabalhamos na maior parte do tempo com linhas, arcos, 
polígonos, gerando separadamente as plantas, cortes, fachadas que necessitamos, o Revit 
nos possibilita a integração dessas informações. Isso significa que ao alterar uma vista, 
simultaneamente essa informação será alterada em todas as visualizações do projeto.  

O que é o Revit? 



Ao executar o Revit surgirá a página start , onde temos a opção de iniciar um novo projeto ou abrir um recentemente modificado. 
Para iniciar um novo projeto, vá em Projects - New. 



Ao selecionar o ícone New, surgirá a janela New Project, onde também poderemos optar por criar um um template. 
Marque a opção Project. 



Acessamos, agora, a Interface do 
Revit onde exploraremos suas 

diferentes seções. 

Propriedades- 
Muda de acordo com o 
comando, apresentando 
várias opções para o 
que está sendo criado 

Barra de Status - Exibe 
o status do comando 

atual ou o nome de 
um elemento realçado. 

 

Abas / Menus de criação -  
onde estão os principais 
comandos divididos por 
tipo de função como  
visualização, modelagem, 
cotagem, etc. 

Centro de 
Comunicações 
da Autodesk 

Comandos de acesso rápido Grupos de comandos 
que possuem 
afinidade.  

Barra de rolagem 

Área de desenho Navegador de Projetos - 
Podemos explorar todo 
o conteúdo do projeto 
como vistas, plantas, 
cortes, etc. 

Barra de Controle de visualização - 
Aqui temos alguns controles como 

escala, nível de detalhe, visualização, 
sombreamento,  ocultar 
objetos/categorias, etc. 



1 Antes de qualquer coisa, precisamos 
definir em qual unidade projetaremos. 
 
Para isso, na aba Manage selecione o 
comando Project Units, ou digite o atalho 
“UN” no teclado. 
 
Na janela Project Units, modifique no 
campo Lenght a unidade desejada. 
Escolheremos metros. 
 
Se desejarmos, ainda é possível modificar 
a forma com que separaremos as casas 
decimais. 
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No menu Architecture, ou Home em 
versões anteriores, encontramos as 
principais ferramentas de criação que 
precisamos pra iniciar o projeto. 
 
Para desenhar uma parede, selecione o 
comando Wall. 



Após selecionar o comando Wall, 
poderemos configurar quais são as as 
características da parede que 
utilizaremos em Properties. 

Decididas as propriedades clique na 
área de desenho o ponto inicial da 

parede, arraste o cursor até a 
dimensão desejada e clique para 

definir o ponto final ou digite a 
dimensão e dê ENTER. 



Após selecionar o comando Wall, o 
menu de edição de parede Modify 
| Place Wall estará habilitado com 

alguns comandos de edição 
semelhantes aos do CAD. 

Grupo de Ferramentas Draw - Permite 
desenhar paredes em arco, círculos e 
polígonos fechados, além de paredes 

lineares. 

Trim/Extend Elements - 
Estende ou reduz paredes a 
partir de uma referência  

Trim/Extend to 
Corner - Faz os 
fechamento entre 
duas paredes 

Rotate - 
Rotaciona 
elementos 

Copy - Copia 
elementos 

Move - 
Movimenta 
elementos 

Align - Alinha 
objetos à uma 

referência 

Offset - Cria 
paredes 

paralelas 

Mirror - Espelha 
elementos a partir 
de uma linha de 
referência 

Split Element - 
Divide elementos 
em duas partes 



Agora que já criamos paredes, 
criaremos pisos. 
 
Para isso, na aba Architecture, 
acesse o comando Floor. 



Com o comando Boundary Line 
selecionado, escolha a ferramenta 
de desenho que melhor se adeque 
à situação. 
 
Trace com a ajuda da projeção das 
paredes a área do piso a ser 
criado. 
 
Terminado o traçado, clique no 
Check para finalizar a criação.  



Agora acrescentaremos portas ao projeto. 
Para isso, na aba Architecture, acesse o 
comando Door. 
Em Properties, escolha o modelo de porta 
desejado. 
 
 

Note que quando uma porta está selecionada 
podemos tanto editar sua distância das 
paredes, quanto espelhar sua posição. 
 
 



Agora acrescentaremos algumas famílias que seriam o 
equivalente aos blocos do CAD ou Components do 
Sketch. 
Para isso, na aba Architecture, acesse o comando Place a 
Component. 



Em Properties, clique na família apresentada e 
aparecerá uma lista das famílias presentes no 
template. 
Escolha a família desejada e a coloque no projeto. 



Caso não encontre a 
família que deseja e 
queira carregá-la de uma 
biblioteca no projeto, 
ainda dentro do comando 
Place Component, acesse 
no menu Modify, a opção 
Load Family. 
 
A janela Load Family 
abrirá, onde poderemos 
carregar famílias da 
biblioteca padrão do 
Revit ou qualquer outra 
que tenhamos criado. 
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Agora acrescentaremos janelas ao projeto. 
Para isso, na aba Architecture, acesse o 
comando Window. 



Caso queira visualizar o projeto em 3D, 
vá até o Project Browser.  
Procure por 3D Views. Um duplo clique 
em 3D e já temos uma visão 
tridimensional de nosso projeto. 

Experimente 
utilizar o Cubo ou 

o Wheels pra 
movimentar a 

área de desenho. 
 Para retornar à visualização da planta 

baixa, volte ao Project Browser.  
Dê um duplo clique em Ground Floor e 
retornaremos à planta. 



Agora, de volta à planta baixa, criaremos 
um Corte em nosso projeto. 
 
Na aba View, acesse o comando Section. 



Note que podemos inverter a direção do 
corte clicando nestas duas setas. 

Após selecionar o comando, trace a linha 
por onde passará o corte. 

Note que podemos almentar ou diminuir a área de 
alcance do corte indicada por esta linha tracejada 



Para visualizar os Cortes e as 
Elevações criadas no projeto, vá até o 
Project Browser.  
 

Um duplo clique em Section 1  e 
acessamos nosso Corte. 



Repare nos níveis do projeto. Podemos 
modificar sua cota, renomeá-los ou mesmo 
criar novos. 
 
 Para modificar sua cota ou nome, basta um 
duplo clique sobre o texto.  
 
Para criar novos níveis, com a planta de 
corte aberta, acesse na aba Architecture, o 
comando Level. 



Agora, criaremos um telhado 
simples. 
 
A criação do telhado é muito 
semelhante à de piso. 
 
Na aba Architecture, acesse o 
comando Roof. 
 
Agora, semelhante à criação de 
pisos, trace a área do telhado a 
ser criado. 
 
Selecione as linhas que 
definirão a inclinação do 
telhado e marque a opção 
Defines Slope. 
 
Terminado o traçado, clique no 
Check para finalizar a criação.  

Clique duas vezes 
para editar a 
angulação. 
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Após terminar a criação do telhado, surgirá a seguinte mensagem 
para saber se desejamos estender as paredes até a base do 
telhado. Diremos que sim. 



Pronto! Vamos olhar como 
ficou em 3D?  
 
Outra forma de ativar 
rapidamente a vista 3D é 
clicando na “casinha” no 
menu de acesso rápido. 
 
Também podemos mudar o 
estilo de apresentação do 
nosso projeto acessando a 
barra de controle de 
visualização. 



E o Corte?  
 
Também podemos 
modificar o nível de 
detalhamento da 
visualização do nosso 
projeto acessando a 
barra de controle de 
visualização. 
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